ebn = 2.71828182845905e+000; // Base de los logaritmos naturales.

S/ e CONSTANTES GEOMETRICAS DE PARTIDA ===« --

xi = 0.5 *(1 + sqgrt(9)); // Geometrical shortening

eta = %pi / (4 + Spird)~r(1/4); // (2B,2-1), Geometrical shortening:
// ....................................

//(3-3) CONSTANTES GEOMETRICAS DERIVADAS =+t e---

theta = 1 + bH*eta + 2*sqgrt(eta); // (2A,2-2), Geometrical shortening
templ = 1 = (2/3)* xi * eta?” * (I - sgrt(eta));
alfp = templ / (eta®(2+1/3)) - 1 ;
alfm = templ / (eta®(l+1/3)) - 1 ;
// ...............................................
VVARREEE CONSTANTES DE LA NATURALEZA DE PARTIDA «:----
hg = 1.05457159600000e=03 // [Julios-Seg] . Constante de Planck reducida: (h/(2:pi))
c = 792458000 // [metro / seg] . Velocidad de la luz.
gam = 6 980000000e // [(metro”3) /(kg-seg”2) ] . Constante Gravitatoria.
rg = 3.767303 // [Ohm] . Impedancia Electromagnetica del Vacio.
A R T R
VAR CONSTANTES DE LA NATURALEZA DERIVADAS.::::--

eq = (3 /(4*%pi”*”)) * sgrt(2*theta*hqg/rg) ; // (2,2-5) f(const), Elementary charge (Carga del electron).




